CRONOGRAMA DE AULAS/ATIVIDADES
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. Momento de Momento de Momento de Momento de Momento de

13h20 as

15h20 estudo ( tarefa e | estudo (tarefa | estudo ( tarefa | estudo ( tarefa | estudo ( tarefa

avaliagoes). e avaliacdes). | e avaliagoes). e avaliagdes). | e avaliagoes).

YR Informatica

RELY Turma 01
15h20 as

15ha0 Lanche Lanche Lanche Lanche Lanche

15h40 as 16h

Momento de

Momento de

Momento de

Momento de

Momento de

interagao interagao interagao interagao interagao
. Projetos Informatica Cineminha ,
16h as 16h50 | . . J. . e ! .I Hora do Conto | Lingua Inglesa
interdisciplinares Turma 02 com pipoca
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*** Na 32 feira, enquanto a Turma 01 estd com atividades especificas para 1°° e 2°° Anos no Laboratério de

Informatica, a Turma 02 esta com atividades pedagdgicas direcionadas aos 3%, 4° e 5° Anos. No segundo momento,
ha a inversdo das atividades, de acordo com o planejamento adequado para cada faixa etdria.




