TURMA: ATIVIDADE COMPLEMENTAR

CRONOGRAMA DE AULAS/ATIVIDADES

22 feira 32 feira 42 feira 52 feira 62 feira
. Momento de Momento de Momento de Momento de Momento de
13h20 as
15h20 estudo (tarefae | estudo(tarefa | estudo (tarefa | estudo (tarefa | estudo ( tarefa
avaliagoes). e avaliagoes). e avaliagoes). e avaliagoes). e avaliagoes).
14h50 as Informatica Inglés
15h40 —_ ( 305 405 e 505
Turma 01
Anos)
15h20 as
15ha0 Lanche Lanche Lanche Lanche Lanche
15h40 as 16h Momento de Momento de Momento de Momento de Momento de
interacao interacao interagao interagao interagao
X Projetos Informatica _ Inglés Cineminha
Lous dilst interdisciplinares Turma 02 (1°%e 2° Al e (el .
Anos) com pipoca
16h50 as Brincadeiras Brincadeiras Brincadeiras Brincadeiras Brincadeiras
17h40 livres ( Patio) livres ( Patio) livres ( Patio) livres ( Patio) livres ( Patio)

*** Na 32 feira, enquanto a Turma 01 estd com atividades especificas para 1°° e 2°° Anos no Laboratério de
Informatica, a Turma 02 esta com atividades pedagdgicas direcionadas aos 3%, 4° e 5° Anos. No segundo momento,
ha a inversdo das atividades, de acordo com o planejamento adequado para cada faixa etaria. O mesmo acontece na
42 feira, com as aulas de Inglés.



